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Lesespaß im Frühling
Viel Freude mit den spannenden Abenteuern 
von Klara und Anton, ihrem Freund Schraube und dem magischen Schwein! 
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DIE GEWINNER VOM HEFT 2/2026
3 x das Spiel „Bluey: Junior Labyrinth“ von Ravensburger
Lukas A., Straßwalchen
Julia H., Tamsweg
Alexa R., Bad Gastein

1 x ein tolles Fanpaket zum Film  
„DER WUNDERWELTENBAUM“
Katja R., Bad Gastein

1 x das Buch zum Film „WOODWALKERS 2“
Peter P., Euratsfeld

Finde die 12 Unterschiede!
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Gewinnspiel: Wir verlosen 3 x das Spiel  
„Magische Spiegel“ von Ravensburger
> �siehe Gewinnspielkarte auf Seite 19.

Magische Spiegel
Bei diesem witzigen Spiel su-
chen zwei bis sechs Kinder 
alle gleichzeitig halbe Din-
ge auf großen detailreichen 
Karten. Wer schafft es am 
schnellsten, diese Bildhälfte 
mit einer Spiegelkarte ganz 
erscheinen zu lassen und ei-
nen Punkt zu ergattern? Ob 
Löwe, Brille oder Schmetter-
ling, wer als erstes zehn hal-
be Dinge spiegelt, gewinnt. 
Das Spiel mit den Spiegeln ist für Kinder ab fünf Jahren, 
bietet einen einfachen Einstieg und drei abwechslungsreiche 
Spielvarianten, die nebenbei räumliches Denken und Vorstel-
lungsvermögen fördern. Für zwei bis sechs Spieler ab fünf 
Jahren für 19,99 Euro (UVP) im Handel erhältlich. 
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KLARA  ANTON-GEWINNSPIEL * ANTWORTCOUPON

Vor- und Nachname Straße und Hausnummer

PLZ und Ort

✁

Telefonnummer

WER GEWINNT BEI DER SCHULSPRECHER-WAHL 2026?

   Johanna             Anton             Klara
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DIE LEGENDE DES WÜSTENKINDES
ab 21.05.2026 NUR im Kino!

DIE LEGENDE DES WÜSTENKINDES
Die 14-jährige Sun hat erfolgreich ein Buch veröffentlicht – inspiriert 
von einer Geschichte, die ihr verstorbener Großvater ihr einst erzählte: 
die beinahe unglaubliche Legende des Jungen Hadara, der während 
eines verheerenden Sandsturms von seiner Karawane getrennt wurde 
und von einer Gruppe Strauße gerettet wird. In der unwirtlichen Weite 
der Sahara wächst er fortan fernab seiner Familie auf, begleitet nur 
von seinem treusten Gefährten, einem jungen Wüstenfuchs. Als Sun im 
Rahmen einer Preisverleihung für ihr Buch selbst zu einer Reise in die 

Sahara eingeladen wird, begegnet 
sie dort dem gleichaltrigen 
Nomadenmädchen Kharouba 
– und erkennt bald, dass die 

Legende des Wüstenkindes 
Hadara weit mehr ist als 

eine einfache Gute-
Nacht-Geschichte …

Gewinnspiel:  
Wir verlosen 1x
Stoff-Wüstenfuchs  
von Heunec.

Volksbank-Sparer:in

   Ja                Nein      

Teilnahmebedingungen: An der Verlosung nehmen alle in der VOLKSBANK WIEN AG eingelangten und vollständig ausgefüllten Teilnahmekarten teil. Von der Teilnahme ausgeschlossen sind 
Mitarbeiter des Volksbanken-Verbundes. Die Gewinner werden telefonisch und/oder schriftlich verständigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, eine Barablöse des Gewinns ist nicht möglich.

  Ich bestätige die folgenden Bedingungen:
Ich willige als erziehungsberechtigte Person meines unter 14-jährigen Kindes in die Teilnahme am Gewinnspiel der VOLKSBANK WIEN AG und die damit verbundene Verarbeitung  
der personenbezogenen Daten meines Kindes ein. Im Zuge der Abwicklung des Gewinnspieles werden Vor- und Nachname, Adresse, Telefonnummer und Foto innerhalb des Volksbanken- 
Verbundes (https://www.volksbank.at/volksbanken-verbund/verbund-offenlegung) ausgetauscht. Vor- und Nachname, Wohnort und Foto können in Print-Publikationen (KLARA & ANTON- 
Heft der Volksbank), Sozialen Netzwerken (Facebook-Seiten der Volksbanken) und im Internet (Webseiten der Volksbanken) veröffentlicht werden. Diese Einwilligungserklärung kann jederzeit 
mit Wirkung für die Zukunft per E-Mail an die Kontaktadresse kundenservice@volksbankwien.at widerrufen werden.

Unterschrift des gesetzlichen Vertreters:

Die Teilnahme ist nur mit schriftlicher Zustimmung des/der gesetzlichen Vertreter/s möglich.

Einsendeschluss: 30. Mai 2026; Einsendungen an die VOLKSBANK WIEN AG, Jugend-Redaktion, Dietrichgasse 25, 1030 Wien
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MEINE FREUNDIN CONNI –  
ABENTEUER MIT KRANICH KLAUS

ab 14.05.2026 NUR im Kino!

MEINE FREUNDIN CONNI –  
ABENTEUER MIT KRANICH KLAUS

Gewinnspiel: Wir verlosen  
2 x Das Buch zum Film von 
CARLSEN Verlag
> siehe Gewinnspielkarte auf Seite 19.

20

Im Haus der Klawitters herrscht Aufbruchsstimmung. 
Conni ist aufgeregt. Ihre Eltern fahren mit ihrem Bruder 
zu Onkel Albert. Conni wäre nur zu gerne mitgefahren, 
aber dann würde sie Semires Geburtstagsparty 
verpassen. Natürlich bleiben Conni und Kater Mau nicht 
allein zu Hause, denn Opa Willi ist gekommen und Anna 
und Simon dürfen sogar bei ihr übernachten. Doch dann 
landet ein verletzter Kranich bei ihnen und braucht ihre 
Hilfe. Denn nicht nur die Verletzung macht Kranich Klaus 
zu schaffen, auch der spießige Nachbar Herr Oswald, der 
seinen astrein gepflegten Rosengarten in Gefahr sieht, 
ist hinter Klaus her. Gut, dass Conni und ihre Freunde 
Unterstützung von der Tierschützerin Renata und der 
Polizistin Selena bekommen. Zum großen Missfallen 
von Kater Mau und Anna dreht sich aber nun alles 
nur noch um den lustigen Vogel. Werden Conni und 
ihre Freunde es gemeinsam schaffen, dass Klaus 
rechtzeitig gesund wird, um mit den Zugvögeln nach 
Süden zu fliegen?


